
Изменения в ОГЭ по информатике 2026 

Информатика входит в топ-3 самых популярных предметов ОГЭ по выбору после обществознания 

и географии. С этим предметом можно перейти в 10 профильный технологический класс или 

поступить в IT-колледж на «Информационные системы и программирование». 

Первое, что нужно сделать при подготовке к этому предмету – разобрать структуру и формат 

заданий, изучить темы, вошедшие в ОГЭ, а также понять принцип оценивания заданий. Кроме 

этого, обратить внимание стоит и на изменения в ОГЭ по информатике 2026. Подробно об этом 

расскажем далее. 

 

Изменения в ОГЭ по информатике 2026  

Все изменения в этом предмете связаны исключительно с переходом на импортозамещенные 

программы. В связи с этим в ОГЭ будут использоваться новые форматы файлов. Структура ОГЭ по 

информатике 2026 останется прежней, как и содержание КИМ.  

Задание 13.1 

Оно проверяет навыки ученика создавать презентацию. Вот пример этого задания из демоверсии: 



 

Текстовый файл с нужной информацией для задания будет представлен только в формате *.odt, а 

допустимый формат файла ответа (самой презентации) – *.odp.  

Формат файлов ODT (Open Document Text) и ODP (Open Document Presentation) – это форматы, 

которые поддерживаются программами LibreOffice и OpenOffice. 

Задание 13.2  

При решении тестирования по информатике школьник может выбрать одно из заданий: 13.1 или 

13.2. Если в первом случае нужно составить презентацию, то во втором – создать текстовый 

документ, воспроизведя всё оформление из образца текста. Сохранить текст нужно будет в новом 

для девятиклассников формате — *.odt. Пример задания 13.2 выглядит так: 



 

Задание 14  

В этом случае также как и в предыдущих поменялся только формат файла. Файл нужно сохранить 

в формате *.ods. Напомним, что это формат для электронных таблиц.  

 

Задание 15 



Изменение 2026 – решение задания 15 при отсутствии учебной среды исполнителя «Робот» 

записывается в простом текстовом редакторе в формате *.txt.  

 

Напомним, что задача ученика – написать алгоритм для робота по заданным параметрам.  

Структура ОГЭ по информатике  

Весь экзамен по информатике длится 2 часа 30 минут. За это время нужно успеть выполнить 

вариант ОГЭ, состоящий из 16 заданий. Они распределены на две части тестирования. 

Часть 1 – это 10 заданий. На них нужно дать краткий ответ. В выпавшем варианте могут попасться 

такие задания: 

 вычисление определенной величины; 

 установление правильной последовательности (она представлена в виде строки 

символов).  

Ответом на эти задания может служить запись в виде натурального числа или последовательности 

цифр или букв. Важно написать свои ответы без пробелов и других символов.  

Часть 2 – это 6 заданий. Из них на два задания нужно ответить кратко, а на оставшиеся 4 – 

развернуто в виде файла. Для их выполнения нужны навыки использования информационных 

технологий. Несмотря на то, что две части экзамена выполняют по-разному, экзаменуемый может 

самостоятельно определить, в какой последовательности он будет выполнять задания.  

 

Система оценивания ОГЭ по информатике 



Каждый из вопросов 1-12 принесет по 1 баллу. То есть максимально ученик может получить 12 

баллов, но в том случае, если ответы даны верно и записаны в требуемой форме, а также 

соблюдены все правила. 

Задания с развернутым ответом принесут больше  баллов. За 13, 15 и 16 вопрос можно получить 

максимум по 2 балла за каждый из них. При этом 14 задание оценивают в 3 балла, если ответ 

ученика соответствует эталону. 

Важно, что задания повышенной сложности проверяют экспертами, а не компьютером. 

Оценивание проводится согласно четко установленным критериям и проверяется сразу 

несколькими педагогами во избежание спорных ситуаций. 

За весь блок сложных заданий с развернутым ответом можно получить максимум 9 баллов. При 

этом вся экзаменационная работа может принести максимум 21 первичный балл. 

Темы ОГЭ по информатике  

Темы ОГЭ по информатике – это то, на что нужно обратить внимание при подготовке в первую 

очередь. Как только школьник изучил все официальные документы и приступил к работе с 

материалами, стоит выделить легкие и сложные темы. Вот, что войдет в ОГЭ по информатике в 

этом учебном году: 

 4 задания по цифровой грамотности; 

 6 заданий по теоретическим основам информатики; 

 4 задания по алгоритмам и программированию; 

 2 задания по информационным технологиям.  

Темы ОГЭ по информатике подобраны таким образом, чтобы проверить знания учеников, 

накопленные за все годы изучения предмета. Что нужно знать для сдачи экзамена: 

 единицы измерения информации; 

 принципы кодирования информации; 

 моделирование; 

 понятие алгоритма, его свойства, способы записи;  

 основные алгоритмические конструкции;  

 основные элементы математической логики; 

 основные понятия, используемые в информационных и коммуникационных технологиях; 

 принципы адресации в Интернете. 

 

Баллы ОГЭ по информатике  

Во время подготовки к экзамену также нужно уделить внимание переводу баллов ОГЭ по 

информатике. 

Баллы на оценку «3» 



Если знаний ученика по предмету недостаточно для высокой оценки, и он хочет просто получить 

«удовлетворительно», нужно набрать от 5 до 10 баллов. Тройки на ОГЭ хватит для зачета и 

получения аттестата. Например, для поступления в профильный или предпрофессиональный 

класс, этого, конечно же, будет мало. 

Баллы на оценку «4» 

Система оценивания ОГЭ по информатике подразумевает, что для получения «4», нужно 

заработать от 11 до 16 баллов.  

Баллы на оценку «5» 

17 баллов – это минимальный порог для отличников. Максимальный балл за всю работу – 21 

первичный балл.  

 

 


